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Часть 1: Мироздание

  Небо озарилось ослепляющим металлическим блеском и казалось, весь мир исчез в этом свечении. Пантеон и его титаны ступили на земли Азерота, и земля содрогалась под мощью металлических пришельцев. Их целью было создание нового мира, здесь, в Азероте. Населявшие его в те времена Духи стихий не желали перемен, и Старые Боги, которым они поклонялись, попытались уничтожить захватчиков. Но никто не мог устоять перед мощью титанов. Без особых трудностей титаны истребили почти всех духов, а те, кого титаны не стали или не смогли уничтожить, были заключены под землей. После поражения духов стихий, Боги остались последней преградой для Титанов. И чтобы они не смогли помешать сотворению нового мира, Титаны решили разрушить их цитадели. После долгих и тяжёлых битв, когда все остальные цитадели пали, осталась лишь одна – крепость последнего из Богов Старого Мира – Нептулона, Водного Стража. Из последних сил это могущественное существо сопротивлялось захватчикам, вокруг его морской цитадели океан кипел, и волны поднимались до самого неба. И когда Титаны почти сломили сопротивление Стража, Пантеон проявил милосердие к Богу за его отвагу и силу. Титаны опасались, что Водный Страж может повредить новому миру, и создали могущественного стража Сертегорра и приставили его охранять вход цитадели Старого Бога. Но даже они недооценили Владыку морей… 

  Титаны воздвигли новый материк далеко от цитадели Водного Стража, а затем покинули Азерот. Все это время Страж собирал всю силу и ненависть к титанам, сохранившим ему жизнь, но навсегда уничтожившим покой первозданного мира. Ему уже нечего было терять. И вот, не на что ни надеясь, Старый Бог вступил в схватку со своим тюремщиком, созданным титанами. Тогда сам мир помогал Стражу в битве. Земля разверзлась под ногами Сертегорра, а сгустившийся туман и небывалый ливень ослепили его. Водный Страж огромной волной сбил противника в морскую пучину, навсегда поглотившую творение Титанов. Но Бог не испытывал радости от своей великой победы, ведь даже обретя свободу, он остался совсем один в этом чужом для него мире. Страж вошёл в свой храм и заснул там на многие эпохи… 


Часть 2: Разочарование Зеленых Драконов


  Исера – зеленая дракониха, которую создали титаны Пантеона, была частью сил природы нового мира. Перед уходом в царство Изумрудного Сна, из которого она могла наблюдать за Азеротом, она оставила своего сына, великого Дракона Деймоса, который вместе с другими Зелеными Драконами поклялся защищать Калимдор от зла во всех его проявлениях. Исера очень любила своего сына и всегда оберегала его. От неё он узнал всю историю мироздания. Она видела битву Водного Стража и Сертегорра из Изумрудного Сна. Она доверила эту тайну только своему сыну, так как боялась, что, если кто-нибудь потревожит храм Старого Бога, может начаться война, которая разрушит всё наследие титанов, так долго оберегавшееся драконами... 

  Зеленые Драконы жили бок о бок с Ночными Эльфами и вместе преображали Азерот. Однако, когда Азшара и её приближенные начали изучать магию Колодца Вечности, созданного Титанами, между Драконами и Эльфами возникли первые противоречия. Деймос понимал, что от колодца исходит опасность, и мир не готов ни принять его силу, ни сопротивляться злу, которое может привлечь колодец. Он пытался убедить Эльфов прекратить все контакты с магией Колодца. Часть Эльфов, в том Числе Малфурион и жрица Тиранда, поддерживали его. Но Азшара и высокорожденные не захотели оставить такую невероятную силу на произвол судьбы... В конце концов, когда по вине Азшары в Азерот вторгся Пламенный Легион, Зеленые Драконы навсегда разочаровались в Ночных Эльфах, но при этом не оставили их в битве против Легиона. Но когда Деймос узнал о создании нового Колодца, он разгневался на весь эльфийский народ и увел выживших Зеленых Драконов прочь из лесов эльфов. 


Часть 3: Морская Ведьма

  После Великого Раскола, Ночные Эльфы боялись, что Азшара и ее слуги все еще живы и смогут снова открыть врата Пылающему Легиону. Из-за этих опасений Малфурион сформировал специальный отряд, посланный на поиски Азшары. Этот отряд возглавила одна из лучших воительниц Ночных Эльфов – Альмира, которая ещё с юности ненавидела Азшару, изгнавшую её из эльфийской элиты. За короткое время был создан небольшой флот, который отправился в открытое море в поисках сбежавших с материка предателей. К несчастью, искать следы высокорожденных, ушедших в океан, долго не пришлось. Через несколько недель плавания Альмира заметила странное свечение на горизонте. Флот взял курс на него, но вскоре попал в Великий Шторм, созданный всплесками энергии старого Колодца Вечности. Он же превратил Азшару и высокорожденных в Нага. Эти твари напали на флот Альмиры и уничтожили его, не встретив достойного сопротивления от эльфийских воинов, плохо подготовленных к морским сражениям... 

  Появление Великого Шторма и нарушение спокойствия океана потревожили покой Водного Стража. Недовольный этими волнениями он отправился в самое сердце Шторма. Увидев там, как Нага окружают горящий корабль Альмиры и как храбро она сражается, Водный Страж предложил ей огромную силу, с помощью которой, она сможет победить высокорожденных, однако в обмен она должна вечно оберегать остров, на котором расположен его храм. Альмира была рада такому стечению обстоятельств и приняла предложение Стража. Он превратил эльфийку в могущественную колдунью, которую впоследствии стали называть Морской Ведьмой. Она завладела разумом некоторых Нага, а их королеву и остальных усыпила глубоко в морской пучине. Так у нее появилось целая армия, беспрекословно подчиняющаяся ей. Водный Страж дал своей новой слуге могущественный артефакт – Сферу Вызова, с помощью которой она могла его пробудить, но применить её она могла только в случае крайней необходимости. Так Морская Ведьма на протяжении тысячелетий охраняла цитадель своего нового повелителя, уничтожая все корабли, приближавшиеся к острову храма Владыки Вод, как она называла своего создателя. И многие тысячелетия расположение храма оставалось тайной… 


Часть 4: Рождение Морлоков

  Водный Страж хотел снова погрузиться в сон, но у берегов острова, который находился рядом с эпицентром Великого Шторма, он заметил маленьких причудливых существ, которые беззаботно купались в магических водах океана то, выползая на берег, то, снова ныряя в водную пучину. Эти крохотные создания так понравились своей беззаботностью и спокойной жизнью Водному Стражу, что тот решил вывести из них свою собственную расу, которая будет такой же счастливой и беззаботной. Страж сконцентрировал магию, которая все еще исходила из воды, на этих крошечных созданиях. Все побережье острова засияло… Создания увеличиваться, магия все больше и больше наполняла их тела силой и жизненной энергией. Одно из созданий издало странный звук: «мрлк». Водный Страж так и нарек их: Морлоки. Он помог им обстроиться на этом острове и прогнать троллей, которые, как оказалось, перебрались туда после раскола, в джунгли. Водный Страж очень полюбил морлоков, но силы покидали его, он приказал Морской Ведьме также следить за тем, чтобы никто не беспокоил его создания, и снова погрузился в сон в своем храме. Ведьме не нравилось, что у ее хозяина появились новые любимцы, но она не могла перечить его слову и охраняла морлоков. 

  Морлоки постепенно заселяли побережье острова, а также разные болота и озера. Водный Страж наделил их высоким интеллектом, но их неуклюжие лапы не позволяли им производить какие-то сложные изделия. Им даже было сложно стоять на двух лапах, поэтому в основном они перемещались на четырех. Морлоки были плотоядными существами, питались в основном рыбами, дикими животными, населяющими остров, а также троллями, которые осмеливались выходить из джунглей. Они делали себе искривленные клинки для охоты. Также находили крепкие ракушки, которые служили им, как щиты. У морлоков был только один вождь, который решал глобальные проблемы, других разделений на чины у морлоков не было. Все Морлоки были братьями, никто не стремился к власти – это и было основой их спокойной жизни. Хижины они строили из высушенного тростника, хоть такие строения и были довольно хрупкими, для их постройки не приходилось тратить много сил. Да и посягать на них было некому. 


Часть 5: Заключение Деймоса 


  Покинув Ашенвейл, драконы поселились в глубине пустошей Калимдора. Примерно в это же время у населявших эти земли кентавров началась война с коварными гарпиями, обитавших изначально в горных районах Калимдора и разорявших земли кентавров. Лучники кентаврвов порой даже не могли их ранить, потому что стоило им выстрелить, гарпии молниеносно уворачивались от летящих стрел. И когда казалось, что надежды уже нет, Хан Меннас, вождь кентавров, обратился к Деймосу за помощью. Он согласился, потому что весь Калимдор страдал от налётов гарпий. Объединившись, кентавры и драконы без труда оттеснили гарпий обратно в горы, но во время штурма одного из логов гарпий Меннас пал. Его место занял Раврак – слишком жадный и жестокий, для того чтобы быть вождём, но достаточно коварный, чтобы не дать этого сделать всем остальным претендентам. 

  Очень скоро благородство и великодушие драконов были забыты Равраком. Он видел себя единственным владыкой пустошей Калимдора и не хотел делить власть с драконами. Но открытое противостояние драконам могло привести лишь к истреблению кентавров. Тогда Раврак решил уничтожить их лидера – Деймоса, для чего он заключил тайный союз с королевой гарпий. Раврак сказал Деймосу, что хочет в знак благодарности драконам вручить ему прекрасный дар, но для этого необходимо провести ритуал без посторонних. Стоило Деймосу прибыть к назначенному месту, как на него обрушился град стрел кентавров. Их было слишком много и Деймос попытался отступить, но его путь преградили налетевшие со всех сторон стаи гарпий. Великий дракон принял бой, но его исход был предрешен. Древними заклинаниями Раврак вытянул всю силу из измотанного битвой Деймоса. Он поглотил часть этой силы и обрёл бессмертие, однако даже получив такое могущество, ему было не под силу вместить всю мощь дракона. И тогда Раврак поместил оставшуюся энергию в специальный сосуд, который был запечатан и скрыт в глубине пещер под огромным вулканом. Также он наложил на сосуд охранное заклинание, способное пробудить вулкан и его властелина, если кто-нибудь попытается завладеть сосудом. После этого многие кентавры восстали против тирана, но все они были уничтожены и преданы забвению, как предатели. 

  После падения Деймоса драконы пережили очередное разочарование. Они больше не видели смысла оберегать от бед жителей Калимдора, способных лишь на ложь и предательство. Жажда мести не гложила их сердец и они отправились к самым вершинам Калимдорских гор, где их никто не мог потревожить. План Раврака был полностью осуществлён… 


Часть 6: Предательство Морской Ведьмы


  Веками Альмира охраняла цитадель Водного Стража и остров Морлоков. Она насылала на подходившие слишком близко корабли ужасные бури, а её слуги – Нага, жгли и топили корабли путешественников, не испугавшихся штормов. Так и цитадель, и забытый остров много лет оставались в тайне. Но со временем Морлоки всё больше раздражали Альмиру, которая считала, что она должна быть единственной верной слугой Водного Стража. Годами она убеждала себя, что Морлоки – лишь досадная ошибка её хозяина, исправив которую, она заслужит ещё большую милость Бога. И вот, окончательно забыв про наказ охранять морлоков, Альмира собрала своих нага и повела к острову. В то же время умер вождь морлоков и на его место пришел тогда ещё юный и малоопытный Флек. Несмотря на все усилия его и остальных морлоков, вторжение Альмиры имело успех. Ее войско разрушило оборону островитян и, несмотря на отчаянное сопротивление, уничтожило все деревни морлоков на острове. А их самих нага заточили в подземные темницы, построенные на острове ещё троллями. Флек выжил в этой бойне и оказался среди заключённых. Но ему все же удалось выбраться из клетки и он начал освобождать своих братьев. Вместе они с трудом, но всё же справлялись с небольшими группами наг, охранявшими темницы. Но когда об этом узнала Альмира, она отправила к подземельям всё своё войско. Флек ещё не успел освободить всех своих соплеменников, но ещё одного побоища морлоки бы просто не выдержали. Ему пришлось уводить оставшихся на свободе с острова, оставив братьев в плену. 

  Морлоки много дней пересекали океан. Они не знали, куда плывут и когда на горизонте покажется земля. Они никогда раньше не покидали свой остров и им не приходилось так долго держаться на воде... 


Часть 7: Заселение Лордерона


  Шли дни, время тянулось нескончаемо долго. Но чутьё не подвело Флека. Он вёл своих братьев строго вперёд, туда, откуда дул тёплый и сухой ветер, слишком непохожий на морской, чтобы его не замечать. И вот, наконец-то, вдалеке показалась полоска земли. Морлоки выбрались на берег и, отдохнув, стали осматриваться. Это был Лордерон. Отдалившись от побережья, морлоки обнаружили огромные необитаемые болота, чем-то напоминавшие их дом. Там они всё начали сначала. Постепенно их селения росли, они исследовали всё новые земли северного Лордерона. Некоторые из них перебрались через горы на восток, но с местными обитателями – людьми они не связывались. Однако большинство селений морлоков располагались не слишком далеко от найденного Флеком болота. Люди не замечали Морлоков, и это было взаимно. Очень редко неосторожные путники захаживали в Лордеронские чащи, но живыми они оттуда не возвращались – морлоки прекрасно знали свои земли и были отнюдь не рады гостям. Да и человеческое мясо для них было вкуснее оленины, которой они обычно питались. Иногда и морлоки, случайно попавшиеся на глаза людям, становились жертвами предрассудков. Люди убивали их, принимая за кровожадных чудовищ, хотя и в этом была доля правды. Но дальше случайных мелких стычек дело никогда не заходило, но теперь дни покоя сочтены… 

  Лорд Таронис – богатый и властный феодал при короле Теренасе. Он долгие годы верно ему служил, но в душе желал завладеть троном. Он считал, что монарх слишком слаб для того, чтобы править Лордероном и, что тот не сможет его остановить в случае переворота. Помешать ему мог лишь Артас – сын короля и его законный наследник. Также проблемой являлся Верховный Маршал Гаритос, верно служащий королю. Он был надменен и алчен, всегда преследовал свои личные выгоды, но был верен короне, хотя и рассчитывал отхватить от неё кусочек побогаче. Таронис страшился идти против Артаса – на его стороне были закон и народная любовь. Единственным средством обрести власть - было заслужить уважение подданных, убедить их в том, что они обретут счастье лишь под его началом. Первым шагом Тарониса стала подача прошения королю о выкупе земель на севере Лордерона. Теренас помнил о его заслугах в войне с орками и согласился продать землю. Переехав на новое место, лорд решил детально исследовать свои владения. Он только начал экспедицию, как вдруг наткнулся на маленькую деревушку морлоков неподалёку от своего замка. Не долго думая, Таронис истребил всех обитателей селения и сжёг его дотла. Но в центре деревни его люди обнаружили таинственный фонтан, воды которого имели чудесные свойства – исцелять любые раны и вселять покой в сердца. Тарониса очень обрадовала эта находка – он решил, что это его путь к успеху и жизненно важно захватить как можно больше таких фонтанов… 


Часть 8: Новая Война


  Заручившись поддержкой ушедших из Кхаз-Модана под предводительством Риддара наемников-гномов, Таронис начал прочёсывать все окрестные озёра и болота в поисках новых Фонтанов Жизни. Его армия одну за другой уничтожала деревни Морлоков. Флек не понимал, чего хотят люди и наспех собрал войско, с которым напал на Керот – крупную людскую деревню неподалёку от болота морлоков. Почти все её жители были убиты и съедены. Среди них оказалась семья Алана – капитана в армии лорда Тарониса. С потерей близких им овладело желание отомстить. Алан проследил за морлоками и обнаружил крупнейшее их селение из всех, виденных раньше людьми. Ему каким-то образом удалось незамеченным выбраться из лордеронских джунглей. Он убедил Тарониса напасть на эту деревню, заверив его в том, что, захватив её, он получит возможность обрести множество вожделенных фонтанов. На самом же деле он нисколько не беспокоился о благополучии своего лорда, желая лишь отомстить убийцам. Таронис сразу же собрал войско и вместе с ним отправился в указанном направлении. Но по пути они обнаружили Чёрный овраг – местность, испещрённую золотыми жилами. Он оставил в овраге часть армии для охраны золотых шахт. Среди оставленных был и Алан. Хотя его и одолевал гнев, он не мог ослушаться лорда Тарониса. 

  Вскоре войско Тарониса атаковало деревню Флека. Битва была долгой и кровавой, однако морлоки выстояли и Таронису пришлось отступить. Но цена победы была высока – деревня была полуразрушена и объята пламенем. Флек знал, что люди ещё вернутся и повёл своих братьев через горы в поисках нового дома. На следующее утро Таронис с подкреплением из Чёрного оврага ворвался в опустошённую деревню. Он снова добился своего – ещё один Фонтан Жизни был в его власти… 

  Морлоки нашли другое озеро и начали строить новую деревню. Озеро оказалось неподалёку от того самого Черного оврага, где был оставлен Алан с частью войска Тарониса. Перед ним предстала прекрасная возможность отомстить морлокам. Люди начали готовиться к нападению. Флек решил не ждать следующего удара и морлоки разрушили укрепления близ Черного Оврага. Алан оказался среди пленных. Флек хотел узнать у капитана причину нападений на морлоков, однако как только он с ним заговорил, перед ними материализовался Таронис. Он убил Алана за то, что тот не исполнил приказ и не уберег его людей, но сумел скрыться от лап морлоков с помощью своего Архимага. 

  Флек не желал повторения этих нападений и решил добить выживших в Чёрном Овраге людей. Но Флеку явился Медив... Он считал, что морлоки также смогут повлиять на исход войны с Пылающим Легионом и, как позже выяснилось, оказался прав. Но Флек не желал его слушать, он всё ещё надеялся, что морлоки смогут жить в Лордероне и охота на них прекратится, а в Медиве он видел ещё одного человека, желающего зла его народу. Но раздумья вождя прервал заклинатель, принёсший тревожную весть о том, что в Чёрный Овраг вторглись орки, добившие войска лорда Тарониса. Это был клан Кровавого клыка, под предводительством Джихао. Во время войны с людьми им пришлось скрыться в горах, но теперь, когда они восстановили свои силы, и люди сами к ним пришли, орки решили снова утолить свою жажду крови. Орки также позарились на Фонтан Жизни. Морлоки смогли отбить атаку клана и с большим трудом уничтожили орочьи укрепления в Черном Овраге. И тогда Флек окончательно решил – морлоки уйдут из Лордерона. 

  Чтобы переправиться на другой материк, морлокам было необходимо собрать огромное количество припасов и найти надёжные корабли. Для того, чтобы не испытывать нужды в материале на новом месте, нужно было найти особо прочную и никогда не гниющую древесину. Такая была только в одном месте – в волшебных лесах Куэл’Таласа. По пути в таинственный лес морлоки столкнулись с армией мёртвых, напавшей на людскую деревню. Увидев горы человеческих трупов, Флек окончательно убедился в правильности своего решения. Когда же морлоки добрались до границ Куэл’Таласа, они основались в одной из самых густых и мрачных чащ Куэл’Таласа. Но Высшие Эльфы, под предводительством сына короля Анастериана – Лемрада, быстро нашли их и попытались выкинуть пришельцев из своих владений. Но морлоки сумели справиться с не очень большим отрядом рейнджеров. Король не мог выделить большее войско на борьбу с морлоками, так как многие эльфы служили в армии альянса, которая в это время боролась со странной чумой, появившейся в Лордероне. Остальная же часть войска не могла оставить границы Куэл’Таласа, так как в это время обострились и конфликты с троллями. Каэль, брат Лемрада, обратился за помощью к лорду Таронису, который по непонятным причинам также находится близ границ Куэл’Таласа. Таронис когда-то помогал эльфам в войне с троллями и Каэль надеялся получить помощь снова. Однако в этот раз Таронис отказал эльфу. Однако морлокам медлить было нельзя – сломить Лемрада и его эльфов оказалось не такой простой задачей. 

  Собрав достаточное количество древесины, морлоки отправились к людскому порту Агриуму, принадлежащему Таронису, в надежде захватить несколько надёжных кораблей. Все свои силы армия бросила на борьбу с ещё кланом орков, поэтому воинов в городе было недостаточно для обороны. Таронис со своим войском уже направлялся к Агриуму, но Морлоки успели обрушить восточный мост, ведущий в город, что на время задержало людей. Затем рухнули главные ворота Агриума, и морлоки начали кровавую бойню, убивая всех людей, всех полов и возрастов, встречавшимся на их пути. Сопротивление города было быстро сломлено. Флек со своими братьями успел захватить корабли флота Тарониса перед тем, как в город ворвалась армия Тарониса. Морлоки отправились в Калимдор на поиски новой жизни… 


Часть 9: Прибытие на Калимдор

  Когда корабли Тралла приблизились к острову, на котором тогда еще были плененные Альмирой морлоки, Морская Ведьма обрушила на них ужасную бурю. Однако оркам, как и людям, удалось высадиться на берег. Альмира ждала момента, подходящего для нападения, и он наступил: орки напали на лагерь людей. Ведьма послала в атаку своих рабов – морлоков. Они напали неожиданно и смогли пленить незваных гостей. Орков посадили в темницы, в которых когда-то томился Флек. Но Тралл все же смог освободиться из плена и освободить своих воинов. Кроме того, пробиваясь к свободе, Орки перебили большую часть морлоков Альмиры, и ей пришлось отступить. Примерно в это же время Флек со своими братьями также пересекал океан вблизи злополучного острова. Не подозревая, кто явился на этот раз, Морская Ведьма собрала остатки морлоков и попыталась напасть на корабли пришельцев, но, увидев своего вождя, морлоки Альмиры перешли на сторону Флека. Поклявшись отомстить, Альмире вновь отступила. 

  Некоторое время спустя Морлоки прибыли на Калимдор, но на них сразу же напали разведчики кентавров, ханом которых был Раврак. Продвигаясь вглубь материка, Флек обнаружил, что и таурены, веками жившие на этих землях также сражаются с кентаврами. Надеясь обрести союзников и побольше узнать об этих землях, морлоки, разбив один из лагерей кентавров, освободили плененного вождя тауренов – Каирна Кровавое Копыто. Флек поведал ему о событиях в Лордероне и о том, что заставило морлоков проделать этот огромный путь. Вождь Тауренов понял: тёмная сила, разрушающая Лордерон, может прибыть и сюда. Каирн рассказал Флеку о великом Деймосе – сыне Исеры. В одиночку таурены не смогли бы пробить оборону кентавров, преграждавших путь к вулкану, в котором спал дракон, но, объединившись с морлоками, они бы это сделали. Дракон может помочь, как в борьбе с кентаврами, так и справиться со злом, приближавшимся к Калимдору. Оставив часть войска укреплять новую деревню, построенную морлоками недалеко от места высадки, Флек и Каирн со своими войнами отправились к спящему вулкану. Оборону подступов к горе возглавил сам Раврак, заручившийся поддержкой командующего иглогривов, совсем недавно перешедших на сторону кентавров. Также Морлоки обнаружил часть орков клана Боевой Песни. Помня доброту Тралла, Каирн решил, что они снова помогут в битве. Но он ошибся: самонадеянные орки напали на объединенные силы тауренов и морлоков. Громм был уверен, что победит превосходящую армию Раврака, и отправился с основной частью клана на поиски Тралла и его войска. Оставшиеся орки были окружены. Когда их лагерь был в огне, а ждать помощи от клана не было смысла, оркам пришлось направить гонца к морлокам с просьбой о помощи. Они не боялись смерти, но были возмущены действиями Громма, и не хотели для себя такой бесславной смерти. Флек принял предложение орков, и союзные силы разгромили лагерь Раврака. Уничтожив стражу, Флек с несколькими морлоками поспешил войти в пещеру, ведущую к кратеру, но вдруг произошло землетрясение и вход в вулкан засыпало. Каирн не успел зайти, а Раврак уже подоспел с подкреплением. Началась битва, но оставшиеся на поверхности морлоки подоспели вовремя и снова отбросили кентавров. Вдруг неизвестно откуда на поле боя явился один из нетразимов, слуг Архимонда - Гедзар. Он напал на лагерь морлоков, стоявший близ вулкана. Морлоки и таурены отчаянно сражались, но после осквернения Гедзаром Фонтана Жизни, морлоки потеряли разум и обернулись против своих союзников. Каирн подумал, что все морлоки, в том числе и Флек, потеряны и решил отправиться на помощь Траллу. 

  Однако он был не прав. Флек с отрядом морлоков ничего не подозревали о том, что творится снаружи, и отправились на поиски темницы Деймоса. Но магия Раврака уже начинала действовать, и вулкан стал просыпаться. Из глубин пещер поднимался невыносимый жар, огонь охватил всё вокруг, из недр кратера начала подниматься лава ... Морлоки не смогли бы долго находиться в этом пекле без влаги, и Флеку нужно было поспешить. Несмотря на трудный путь, морлоки всё же нашли и освободили Деймоса. Однако дракон потерял былое могущество. Не успел он окончательно пробудиться, как своды пещеры начали рушиться – началось извержение. Флек и Деймос помчались к выходу. Вулкан начал извергать огонь и лаву с небывалой силой. Тогда были выжжены все окрестные земли. Едва выбравшись из этого ада, Флек рассказал Деймосу обо всем, что случилось, но дракон не успел задать всех вопросов: один из выживших благодаря постройке нового фонтана морлоков сообщил своему вождю о нападении нежити во главе с Гедзаром. Он уже собирался осквернить последний Фонтан Жизни, но Флек и Деймос вовремя подоспели и отбили атаку. Когда дракон увидел Нетразима, всё встало на свои места: Пламенный Легион возвращается. Он рассказал о нем Флеку, а также поделился своим планом. Деймос вспомнил рассказы своей матери, Исеры, о могущественном Водном Страже и решил, что настал тот час, когда им придется обратиться за его помощью. Если удастся убедить Старого Бога помочь, то у этого мира появится ещё один шанс. Но сначала нужно было как можно быстрее что-то делать с зараженными морлоками. К счастью, Деймос снова нашел выход. Морлокам удалось отбить у Гедзара два осколка могущественного артефакта – хрустальной слезы, с помощью которой Флек очистил Фонтан Жизни и вернул своим братьям разум. Гедзару пришлось отступать и ждать основных войск из Лордерона. 

  Морлоки направлялись своим кораблям, но обнаружили, что проход в бухту перекрыт магическими воротами, которые они не могли разрушить. Ключ от них был найден в лагере кентавров, но когда врата открылись, перед морлоками предстало ужасное зрелище. Войско наг во главе с Морской Ведьмой топило их корабли. Альмира, собрав свое войско, последовала за морлоками, решив отомстить. Но помня свои предыдущие попытки, она не хотела вступать в открытую битву. В то же время к кентаврам прибыло новое подкрепление – целая армия воинов. Жрица ночных Эльфов Тиранда подоспела вовремя: увидев несколькими днями ранее извержение вулкана, она поняла, что пробудился сын Исеры. Тиранда показала морлокам безопасный путь к отступлению. Но Деймос все еще таил в себе ненависть к ночным эльфам из-за их давнего предательства и того, что они не решились освободить его из заключения Раврака. Он понимал, что эльфы могут помочь в борьбе с легионом, но он не хотел иметь с ними никаких дел. Тиранда привела морлоков в Ашенвейл, попросив помочь изгнать орков из леса, но ее встретила другая дурная весть – смерть Ценариуса. Флек был рад помочь эльфам, ведь он хотел найти как можно больше союзников, поэтому и Деймосу пришлось согласиться. Неожиданно для всех вернулись и остальные Зеленые Драконы, воодушевленные возвращением их лидера и готовые к новой битве за Калимдор. После долгого и тяжелого сражения, орки были побеждены, и в знак благодарности Тиранда отдала морлокам свои корабли, на которых они отправились на поиски цитадели Водного Стража. 


Часть 10: Битва с Легионом

  Альмира также знала о возвращении легиона. Когда-то давно она уже сражалась с легионом и понимала, какая опасность нависла над всем живым. Ведьма решила, что настал час воспользоваться Сферой Вызова и пробудить Водного Стража. Она развеяла туманы, скрывавшие остров и направилась к храму. В то же время Флек, ведомый таинственной силой, притягивавшей его к острову, армия морлоков и Деймос также прибыли к цитадели древнего Божества. Пробиваясь через войска Наг, они нашли Альмиру, проводившую у святилища неизвестный ритуал. Не знав ее истинных намерений, воины Флека убили Ведьму, и вместе с ней была уничтожена Сферы Вызова. Перед смертью Альмира вернулась к эльфийскому облику. Узнав ее, Деймос понял, что они совершили большую ошибку. Старая Вражда двух творений Стража Вод чуть не погубила весь мир. К счастью, Деймос вспомнил рассказ Исеры о могущественном артефакте Высших Эльфов – Таун’Оре. Его силы должно было хватить, чтобы вызвать Стража. Флек оседлал самого быстрого из зеленых драконов и они помчались к Куэл’Таласу. 

  Когда Высшие Эльфы нашли Куэл’Талас, большая их часть отвергла основные идеалы Ночных Эльфов – поклонение луне и природе. Но некоторые из них не могли забыть прекрасные леса своей прежней Родины, поэтому не отвернулись от веры в природу. Из-за этого между Высшими Эльфами не раз возникали противоречия и споры. Но шло время, поколения менялись, а старые обиды предавались забвению. Однажды в магические воды Солнечного Колодца был помещен плод граната. Впитав в себя часть энергии колодца, он лопнул, дав эльфам, ещё верным силе природы, семена, наполненные магией. Эльфы рассадили их по всему Куэл-Таласу. Но к всеобщему удивлению лишь одно из них проросло, и это дерево дало единственный плод – волшебный шар. Позже он был назван Таун’Ором, что означает сердце леса. Остальные же семена всю свою магию отдали природе тех краёв. Так Леса Куэл-Таласа были наделены магической силой. 

  После разрушения Солнечного Колодца, Высшие Эльфы, ведомые принцем Каелем и магическим голодом, покинули Куэл’Талас и нарекли себя Кровавыми Эльфами. Однако приверженцы природы и почитатели леса отказались покидать даже полностью разрушенный Куэл’Талас. Среди них был и брат Каеля - Лемрад. Он пытался отговорить брата покидать их Родину, но всё было тщетно. У Лемрада был план, как можно снова оживить лес – он хотел поместить Таун’Ор в разрушенный колодец и, быть может, он снова бы наполнился хотя бы частью своей силы. Артефакт хранился в таинственной пещере в глубине Куэл’Таласа, о которой знали лишь избранные среди Высших Эльфов. С трудом, победив армии нежити, Лемрад его заполучил. Но путь к колодцу был преграждён армией Рахиры, одной из слуг Гедзара. Тогда Лемрад спрятал Таун'Ор в самой чаще леса, за вратами невозможно было открыть без ключа. В это время в Куэл’Талас прилетел Флек. Он помог Лемраду разрушить логово Рахиры и убить ее. Но умирая она успела очернить остатки леса. Тогда Флек предложил Лемраду вместе воспользоваться силой Таун’Ора. Тот открыл врата и Флек получил артефакт. Использовав его, он снял порчу с леса, но окончательно восстановить его можно было, только погрузив артефакт в солнечный колодец. У Флека не было на это времени, он выкрал Таун-Ор и улетел на драконе обратно к острову. Обманутый Лемрад был в ярости, но уже не мог его остановить. 

  Как только Флек вернулся вместе с Таун’Ором к храму Водного Стража, морлоки сразу же начали ритуал вызова Старого Бога. Пока заклинатели готовили пробуждение своего создателя, на храм напал Гедзар, понявший всю опасность, исходившую от морлоков и Стража, которого они могли освободить. Но морлоки с драконами смогли удержать проклятое войско за стенами храма – Водный Страж пробудился. Он уже знал, зачем пришли морлоки. Ему не был дорог мир, созданный ненавистными титанами, его не интересовал Легион, как и Дерево Жизни, и весь Азерот. Однако он понимал, что если погибнет мир, будут уничтожены и морлоки – этого он не мог допустиементали. Переправив морлоков к вершине горы Хиджал, Старый Бог вернулся к храму и собирал всю свою мощь для битвы с Архимондом. Морлоки не могли долго сопротивляться в десятки раз превосходящей их по числу и мощи армии легиона. Морлоки сдерживали Архимонда столько, сколько могли, но прорваться через них для легиона не составило большого труда. Когда Архимонд достиг главного Фонтана Жизни, Флек отдал приказ отступать, защищая своим телом братьев от армии тьмы. Выжившие морлоки бросились врассыпную. Флек оказался в окружении и решил напасть на самого Архимонда. Он взметнул вверх свой клинок и ринулся на демона. Но что морлок мог сделать против несокрушимого чудовища, тысячелетиями копившего свою силу и ярость? Одним ударом Архимонд нанес Флеку смертельную рану. Его тело камнем рухнуло на землю. Архимонд уже хотел добить жалкое создание, но Деймос стремительно схватил в когти раненого Флека и улетел. В ту же секунду появился Водный Страж. Увидев его, Архимонд сразу же ринулся в бой. Началась битва двух самых могущественных существ. Земля под ними содрогалась. Столкнулись силы демонического огня и магической воды. Архимонд нанес Стражу тяжелую рану, которая разрушила физическую форму Старого Бога. Но битва не прекращалась. Дождем обрушился Страж на голову Архимонда, нанося удары потоками воды и своими элементалями. Но Архимонд справился со всеми ударами. Тогда, собрав все свои силы, Страж обратился в один невероятно мощный поток воды и в последний раз обрушился на Архимонда. После этого столкновения потоки воды затопили землю у подножья Хиджала. Утомленный битвой, Архимонд всё же продолжил восхождение. Но там его ждали союзные силы людей, орков и ночных эльфов. Ослабленный Архимонд уже не был готов к мгновенному броску. За время, которое понадобилось ему на восхождение, могущественный друид Фарион сумел подготовить ловушку для него. Так на великой горе Хиджал пал предводитель Пламенного Легиона. 

   Флек же попросил Деймоса собрать выживших морлоков и отвести их к островам Храма Владыки, где их никто уже не побеспокоит. После того, как дракон поклялся выполнить просьбу, Флек умер. Деймос сдержал свое обещание: взяв у ночных эльфов корабли, морлоки и зеленые драконы добрались до острова, где и основали новое поселение. Тело Флека было помещено в опустевший храм Водного Стража... 

